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“Inclusao - Uso da Robdtica e Programacéo na Escola Publica”
Autora: Prof.2 Denise Farias Boeira- Licenciada em Computagao.

Este projeto esta sendo aplicado na Escola Municipal Prefeito Orlando Mendes Gongalves, no
municipio de Ponta Pord, estado de Mato Grosso do Sul e através da parceria com a
Universidade Federal Campus de Ponta Pord e o Instituto Federal - campus de Ponta Pora
instituicOes parceiras que visam colaborar com a inser¢do da Robotica na escola publica e o
ensino de programacao.

A disponibilidade de laboratérios de informética ou salas de tecnologias nas escolas é uma
realidade na vida de professores e alunos da rede publica municipal de Ponta Pord, os quais
estdo presentes na totalidade das instituicdes de ensino deste municipio. Sabe-se que o0 uso de
recursos computacionais, quando bem aplicados, complementa e inova a fundamentacao tedrica
de conteldos, beneficiando a educagdo e qualificando processos de ensino e aprendizagem.
Vivemos a necessidade de criar alternativas didaticas de desenvolvimento do pensamento
algoritmico em jovens de diferentes faixas etarias. Para tanto, o projeto foi criado com o
objetivo de realizar atividades contextualizadas e ludicas para alunos das séries iniciais e finais
do Ensino Fundamental, utilizando cenarios interativos e a sequencia de blocos de programagao
(Scratch), os quais criam condigbes para que professores de todas as disciplinas possam
trabalhar com software que oportuniza metodologias ativas, trabalhando o conceito stem |,
programacdo, robdtica e construcdo de games e conteldos através de plataformas gratuitas
(open Source).

Objetivos

Fomentar o trabalho com iniciagéo cientifica e pesquisa no ensino fundamental I, estimular a
aprendizagem maker oportunizando aos alunos a aprendizagem “maos na massa”, incentivar os
alunos na participacdo de Feiras e Mostras Cientificas tecnolégicas.

Materiais e Métodos

Aulas tedricas e praticas plataforma LEGO MINDISTORMS para manipulacdo, programacéo e
prototipacdo através de Kits lego mindstorms e placas de arduino Uno, Kit Code IOT ,
Softwares de programacao para legos. Os alunos aprenderam a programar, montar e projetar
prototipos de robds das mais variadas formas, podendo criar robds seguidores de linha
diversificando a criagdo utilizando as pegas de engrenagens alavancas, sensores de cor, sensores
de toque e outras pegas do kit da lego. E Criagdo Maker através do kit de arduino

Resultados e Conclusoes

Espera-se através da parceria entre a universidade e a escola a otimizacdo do uso da sala de
tecnologia educacional ressaltando sua importancia no contexto educacional.

As Consolidacdes dos resultados deste trabalho serdo apresentados em mostras cientificas
como a MNR, Feiras Cientificas promovidas em dmbito nacional e internacional.
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